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Upazornéni: Neni vhodné pro diti do 3 let. Obsabuje malé St

Dalii hry z nabldky www Gameboard cz:

‘Warcraft: the bosrdgame (2-4 hrati)

Warcraft je strategickd hra na motivy slavné petitatové pediohy.
Klade dirmz na vyvadeni ekonomicke a bojove stranky stratege.
Obsahuje takté? velmi zajimavy systém boje Hernd pldn je variabiln o
hra tak bude pokarde jind. V krabici nalezneme opravdu veliké
mnozstvi berniho matendly, mnoho rienyeh Zetond e s hrac
plochy, 4 sady karet (pro rasy: Lidskd koalice, Skieti, Nocni Elfové o
Nemrtvi) a 4 sady dievénych figurek,

Viak za viakem: Marklio (2-5 hriéi)

Hra, jeji# zakladni edice ziskel opravdu velké mnodstvi ocengni 1.
misto na Spicl des Jahres, Hra roku 2006 v Ceské republice, Svédskou
Arets Familjesiel, japonsh diga Prie, zlatou medaili v
Cannes, Hra roky ve Fmsku, Digna Jones Award, Jeux sur un platesy -
JSF dor 2004, 2004 Best family Game ne boardgameratings.com,
Bruno Faidutti - 2004 Game of the Year, Hra roku ve Spantlsku, 2005
Origins Award winner # dalsi Hernl princip je jednoduchy a pravidia
Jsou vysvitlena za 3 mmuty. Ale hemi strategie neni vibec chuda
Limist'uers vagonky na traté & spojujete jednotivg mésta, ale tekd vis i
nikolk zviadinosti a zéludnosti. Visk za viekem: Marklm y nemovéjsi
o nejslofnddl varanta hry Viak za viakem Tentokrit se budeme
pohybovat na mapé Némecka. Hra je zvi$tni tim, Ze kasdd kartitka jo
onginal obsahujici ilustraci feleznitniho modelu. Krom toho phiddva
dalsi berni prvek: nddraz( a cesrujicl

p Hrao trimy (3-Shradd)

b Nadhernd deskovi hra, kde ndhoda nehraje roli Jde viesing o modernl

verzi Diplomacie, zasazenou do svéta fantasy rominu Pisen ledo a ohng
Georga Martina. Zakladnl herni princip byl zachovin, pibvle novych
hermich prvkd, které délagi hru sviznégti & cela , agenda™ byla

dnodudens diky pouZsti 2stvl herniho I

Herni material
| hraci phan predstavujici stfed v dobe rozk kych statl
28 galér
112 stoZanu, na kterd je nutné pripevnit viajiky
1 arch viaek
28 podstavei na viajky
20 pevmosti
105 kamenil pfedstavujicieh zbod
dervend vino
demi latky
oreniovd drabolanmy
Huta zhito
sedd Selez
zelena kofeni
hnéda dfevo

180 modrych kamenid predstavujicich namotniki
20 munei v hodnoté 1000

30 muned v hodnotd 500

51 minei v hodnotd 100

1 ukazatel kol

4 serony potadi hratd

1 kostka

4 napovidni karty v NJ

| pravidla hry v NJ

1 pravidla hry v &

Pfiprava herniho materialu
Pred prvni hrow je nutné vylamat galéry, podstavee a kostitky zbodi z ramecki Vylamat
stodary analepit na nd viajetky (pozor, nilepek je vice ne? stodird, je nutno roepocitar

Cil hry
Cilem hry je dojit nejvétdiho bohatstvl Hedd, kiery ma na konel nejvice pendz & oviadd
nejvice phstavi, vitszl (poen. prekladateke) Existuji | varianty hry, kdy se do konetného skore
mpotivayl | gakéry, nebo dokonce ndmofnici. To oviem razaning menk styl hry. Hra se stivi
mnohem bojovnéi @ ttotndjsi, ostatni aspekty jsou tak zatlateny do pozadi ).

Pfiprava hry
Hrazi si rozdosujl, kde bude hrdt za jaky stat. Kazdy hraz dostane 2 galéry.



10 namotnika, 2000 dukati a 2eton potadi svého statu, Galéry spusti na mofe u svého
hiavnihe mésta & umistl na ni svou viajku. Nameotniky umisti bud’ ne gakéry, nebo do phistavu
Hradi umisti ukazatel kol na startovni pozici.

Prabéh hry

Hra s¢ hraje na 8 kol, pii 4 hraéich, 10 kol pfi 3 hradich a [ 2 kol pfi hfe dvon hratl. Kazde
kolo se sestdva 2 6 fizi Vidy kdy? viichm hriei dokondi danou fazi, posouva se hra k dalsi
(mukeli tedy, £¢ nemprve 1, hraé provede viechny fze o pak dalsi)

1) posunuti 2etonu na poditadle kol. Zyisténi pofadi hrdtld pro naskedujici kolo

2) nakup zbo#i, stavéni galér a phstavi, verboveni namefnikd, plemisténi zbo® a

nimorniki

3} pohvb gakéram

4) hitvy

5) prevzetl kontroly nad plistavy

6) prodej zbodi

Posunuti #etonu na poéitadle kol - zjisténi pofadl hrééd

Zevon na potitadle kol se posune o jedno politko dale

Kakdy hrat vsadi {skryt) urédou sumu dukatd, kierou je ochoten zaplatit za to, aby si mohl
wybrat, v jakém pofadl bude hrar (ve viech fizich oviem hral hradi ve stejném pofadi). Hrad
vsdzeji dle své ivahy, nemusi také vsadit nic. Kdyz kazdy vsadi, nabidky se najednou odkryjl
Hrag, kiery nabidl nejvice, si mize vybrat, v jakém potadi bude on hrat & umisti svilj zeton
potadi na odpovidajict politke na stupnici. Poté zaplati svou sazku do banku, Takio se
postupuje k hradi s drubou nepy83i sazkou a dale. Pokud vice hradd vsadili stejny obnos, hazi
si kostkou, dokud se nerozhodne.

Nékup zbo#i, stavéni, verbovéni a pfemistovani

Hrat miiZe nasledujict tkony providét v libovolném poradi a tolikrat, kolikrit chee {pokud na
1o mé penize). MiZe napfikiad nejprve koupit novou galéns, poté postavit pevnost, pak
plemistit zhofi z jedné galéry na druhou, negmout namofniky, zakoupi dalfi galéru a
namofiky na ni plesunout.

Nékup zboi

Hra? i mide v pHstavy, kde se nachazi jeho galéra, nakoupit jeden nebo vice kamend zboki
takového druhu, jaké tento pHstav produkuje (barevnd edpevida krouzku tohoto phistavu)
Hrad, ovladajici ndkiery z pfistavi, nemide ostatnim hratdm v ndkupu ve svém plistava
zabranit

Hragi mohou také obchodovat mezi sebou, pokud jejich galéry stoji na stejném poli

Kupni cens

Cent se ménl v zivislosti no tom, zda pistay jo pod kentrolou néktergho hrale, Pokud je
neutralni, nebo je ovladan hritem nakupujicim, potom kaddy kamen zboii stoji 100 dukari
Zaplacens penize jdou do banku

Pokud j¢ pfistay pod cizi kontrolow, mohou nastat naskeduiict seuace:

Pravidelné pfjmy
W této faz dostane kaddy hri2 z banku 300 dukird za kafdé hlavni mésto (vEetnd svého),
které oviada

Konec hry

Po ukenéeni 6. fize posledniho kola hry dojde k pfepoditini majetku, Ten je ohodnocen podle
ndsledujiel tabulky:

10 bodi za oviadén svého hlavniho mésta

| bod za kazdych 500 dukitd

| bod za kady oviddany pristav, jehod skiady nejsou Gping zapinény

2 body 7a katdy ovladany maly ptistav (plistav se dvéma poli), }hoZ sklady jsou zapinény

4 bodf 7a kardy oviadany sifedni ptistv (pfistay se Eytmi poli), jeho? sklady jsou zapinémy
10 body 7z kazdé oviadans hlavni mesto (pristav se Sesti poli), jeho? sklady jsou zaphnémy

Vitdad hre, ktery mé nejvice bodd, V pripads shody jo vitdz ten, kiery mé nejvice némotnik.

Casto kladené otazky:

Miifou si hril viméfiovat o proddvat zbodi mezl sebou?
Ano. Pokud majf na stejném poli galéru Obchodovat neni mo2né na motskych pelich, které
nesousedi s pevninou! Cena zhoi je na dohodé hridd

Je moZné zhavit se néjakého zbodd, aby byl moiné koupit nové?

Ano, ale za toto zbo2i nedostane Fidné penize, Je modné shavil se i ndmofnikil, ale jen na poli
s phistavem. pokud tento phistav hré2 viastni, pak se stdvd nimofnik posadiou pistavu. Pokud
pristav je neutrélni, nebo ovlddany owim hradem, pak je vracen bez nahrady do banku.

Co se stane, kdy? pnnhni pﬂsu\-' nenl nikim okapovin?

Dokud do p Ty lci jného hrice, 2hstédvh stake pod Kontrolou
plvednihio ma;u!e 1kdy}.zde nemd Edné nimorn&) Je mozné, 3¢ jeden hril porazi
posidky pristavy, ale kontrolu nad nim zisks hrad jiny, ktery tam dfive plemisti své
namafniky.




PHtomnost galér vice hra&d na jednom poli

Gialéra mie vidy pole opustit nebo vstoupit do jiného, 1 kdy? se tam nachizeji gakéry jimvch
hrstil Pokud véak chee timte prostorem pouze proplout, must iskut souhlas viech hridi,
Jejichz galéry se nu tom poli nalézaji. Pokud soublas nedostane, must sviyj presun ukondit na
poli obsazeném

Priklad: Turek md ra patubé 3 namofntky, mige se redy pofmont o o 3 pole. K opuiténl pole
| mepotfebuje souhfas Jancvana. Mize se volné pohybovat a2 na pole 3. Pokud chee viak a2
s pole 4, must ziskai souhlas 5 prijesdem od Spanéla. Pokud jej neziskd, s silstar no poli
3

Sveleni k prajezdu
Svoleni éi odmitmmti prijezdn headi ndéni ok okamEiku, kv galéra do obsazencho pok
wntoupi o ehyeta se jej opostit, Pokud je odmilmita 2stays ne tomto poli (hrsd pemiZe fed,
tak kdvz tedv tudy nemiizu tak ja pophijing drohon st Hradi renuss dodrzet vyjednans
dohody o ton 22 juveho braée pechali proplont. Stejnd ani hrad prophowajici nemug dodrret
amér. kterim sliboval 2¢ prophage. Povolent ok v temto okamziku nenl mozns Vit 2pi
Pikdacl: Janovany prosi Tueka, aby bo nechal projet. protode stemé il jen Jo Benatek, wof
hio ik nepogkozuje. Turek slibi 2 prijeed povoli Janovan dophsje n pele ovbidans
Turkem a ten plad slib 0 pritjezd pevolige. Ale Tanovan nisto smgrem b Benatkam odplom. o
i volng moke, aby bl din v jeite neobsozensho st Turek skfipe zuby. ale povolen uz
Zpt vzl nemiide

Bitva

W Serentssimd jsou 2 typy bitev Bitvy mezi galérami a itoky na pistav, Zapodeti hitvy e
dobrovolng, Kazdy hrid sdm rozhoduje, zda néjakou rozpoutd, ¢ine Plitomnost vice hradil na
jednom poli jebtd nenumend bitvw, pokud si to jeden 2 nich nepfeje

Bitva mezi galérami

Miize k ni dojit pouze zn predpokladu, e jsou galéry na stemém poli Hrad, ktery je na fad2 a
tozhodne se pro bitva, urci, keera jeho galéra ot o kterk protivalkova galéra bude napad
Oba hrizi hodi kostkou, & k vysledku ptipodiiajl podet svych ramofnikd na bojujickh
galérach, Celkovy vsledek je vydslen ttemi s zaokrouhlen dold. Cislo, kreré jsme tak dostali,

vijadiuge podel jednotek, ktere nepfitel 2irici o odstradige ze sve galery (b takto prohiha
Jukoby sontmne i
Hrad nn indde mivke podnibnout tolik utoki. kolik chiee 3 tolika goléruui s kolika si pheje.
pokud gou na siemen poli Hedd miske atodit Lweeknit s stepion galerou. Heod mike utodd
stake o jedm galkéru. nebo mide zoutodit pokagde na jinon galérn Padli nam ofri o
ondstrantni z bajujicich galér 17e hrv
A%y bty padne posledus niwofnik (Tadi2 s¢ na galefe nennchazep 2udu nimoiic

huduje se vitdz, zda nephitelskou gakr petope £ zame, Pokud s rozhodne pro
potopent, je galera odstrangua  hemi desky. V. drubém phpad2 mus vitdz premstil alespoi
jednobo namommika ze sve vitgzne kodina porzenon. hhike tam pleaustit celou svou posadia
ale to by anamenake potopeni jeho vinstni gakiry, Hemi kameny na obou lodich aze head
mezi (o bodé pocdle wagent pierozdelit, Miklad porazens lodi mode vitdz zachranit nel ji
piipadu potopitPezor Hrad nemide obétovat sve ndmofuiky. aby 21 né nalozil zboi ). Ha
Fajaton galery pripesni brad soou +lajk o lod” se stane soucasts jeho oty Ulodici brad se
iz rozhodnent bt po pronm. & dakich jejich kolech prensit.

Paflod Taeck mopada danovans # goléro Galo 4. Hodi dhakn, rakSe po prvsm bejenidi fiils
adstrant pedneolro Jaomrsdl mmafaika {2 gl 3 nanairi, deleno e, Zaokionifene
chalfit, Famevian fas -tk fakde odseeai 2 ook ndmefinky (3 pli 3 oo, délesa
rieannh. Turek 3 rozhod pokvadova v ik, featoknat s galdren dslo 2 Hiist 4. Dolironady <
st e vamerky e ™ Bod), o fdtE mie e koscr flite borcee i Kela odstrant
posledi dva oy Janovo. Jamovan md [estd prove fhexder axsicanm v e et v
abvare Hizi rrogki, plipedte doapki 2 s nemofnf) e polnb o vrdd e,

Tbecked o chovedi oxdstramt pedn ixampoiny gedinotku = Turkeny: pabeby, Sinva skemdila. Tueek
s st 2 ok feaiohe ¢ avvel el e Javskon poralemot Jond Tivisl R
wventi vl Jestlide Torok ned Jend " sutmant, pcmnisr = m it a Vi g viast jod o
Jumavakon potopl.

Utok na piistav

Kdy# s hra v pritbéhu této fize hry naldzd s ednon & vice svymi galérami ve stejném pali
jako j phistav kontrolovany protivaikem, tak na tente pHstay mide zaitodit. Urdd gabén,
kterd utok provede a oba hradi hodi kostkou. S vysiedky zachizeil oba jako pti boji mezi
dvima palérami. Hraé phicte vysledek hodu k potu nimefnikil na galéte a obeance phite svij
visledek hodu k pottu ndmo ikl umisténych v phistavu jako posadka. Visledky se vyd2li
themi {n pak zaokrouhli doll), a tak zjstime ziraty protivika Kdvl je v piistavu postavena
pevnost, must Gtotalk vydilit syl visledek Ctyfmi namisto Femi

Priklad: Galéra Bendtdanii s péti i inatkami ol na piistav Smyraa, jens je
brdnén éryvmi tureckimi fednotkami. Bendtéan hdzi étytku @ Turek sestiu, Pokud turecky




pistav meni opevaén, vyistedek titoku je takovy: Bendtdan: 5+ 4 = 9; déleno 3 = 3; Turek
ztrdel 3 fednotky na konci bofového kola (redy na obré se podilejf a mohou zpilsobii
titocntkovi ztrdty, stepné jako v birvé galér), Turek: 4+6 = 10; déleno 3 je zaokrouhleno 3;
Bendtéan ztrdci 3 jednotiy ¢ galéry.

Pravidla pro bitvu mezi dvéma galérami jsou platnd | pro utok na phistavy se 3 vyjimkami:

1) Posadka ptistavu nemit¥e nikdy napadnout galéru, Smi s¢ pouze branit ph atoku

2) KdyZ jsou v jednom nebo vice kolech odstrangny viechny kameny posadky, vitéz
nemite ihned plistav obsadit, ale musi potkat na Fézi 5 (Preveeti a kontrola plistavu).
Ostatni hra®i okupujict to samé mofské pole mohou zaiitolit proti jeho galéte.

3) Kdyz posadka ptistavu zlikviduje viechny jednotky (todicl galéry, nemiZe tuto galéru

i e icky potopena a od #na 2 hrad desky spolu s ndkladem, kieré

méle na palubg

Pozor Pevnost a zboZi v pFistavu nejsou dtokem galéry nijak ovivnény.

Pievzetl kontroly nad pHstavem

Kdy2 jsou ukonleny viechny atoky, mi2e hral na tahu prevzit prizdny ptistav pod svou
kontrolu sv¥mi ndmonimi jednotkami. Prstav miZe byt bez posadky bud’ proto, Ze byl
neutrélni, nebo protoZe byla jeho posddka zniteny. Némofni jednotky, jeZ tam prevzaly
kontrolu, musi byt premistény z galéry, ktera se nachazi ve stemném mofském poli jako
pfistav. HraZ pfebird kontrolu ptistevu ihned po pfemisténi libovolneho poétu namofnikd

z lods a vyvési tam svou viajku

Pozor: Hré¢ miie do phistavu plemistit | posledniho namofnike z lodi, ale potom se tato lod"
potopl.

Prodej zboii

Hré¢i mohou podle poradi prodévat zbo2i z galér do pristavih (mus! mit galéru na stejném
poliéku jako pistav kam prodévajf). Prodej nemiide prekazit hri® kontrolujicl tento phistav,
Nelze také prodat zbo2i, které se u2 v tomto pristavu vyskytuje nebo je zde produkovano,

P prodeji je zboZl umistovano na pole 5 nejne28im volmym dislem v pHistavu. Poté hrad
obdrzi ze statni pokladny tolik dukatd, kolik je stonasobek Elsla voln¢ho pole, na které je v
phistavu zboi uloZeno. Penize jsou obdreny v kaZdém pfipadé, 1 kdy2 je ptistav Kontrolovén
prodavajicim. Hra€ miie ve stejné fiz ve steném plistava uskutednit vice obchodt pokud
sou dodrZeny shora uvedend podminky. Prodej zbo?i neni povinny:

Priklad: Je na tade Janovan. Obdr2f 300 dukét za prodej koteni a 400 dukat( za prodej
Zeleza. NemiiZe prodat zlato, protode jej plistav produkuje. Nemii?e prodat vino, protole o ut
v ptistevu je. Ve 2. fizi nasleduiiciho kola mize od Spanéla koupit jeden & vice kamenid
zlata.

Otevfeni nového trhu

Jestlize brad prodava zbo2i do pHistavu patticimu czimu hradl, ktery toto zbo2i nema nikde ve
sldadach am ho nepmdukuje phpadne prodavajicimu bonus 500 dukatd. Pokud se prode

titge v b ich mestech, bonus se zdvojnisobl Bonus je pfidan k sume, které
]xud.ﬁvajicl #skh 78 zho#l. Poror: Bomus s nikdy nevyplici, pokud hidd prodéva do
neutrélniho pristavy, nebo sam sobe!

1) Kontrolujici hréd& mé na zbo# monopol Tedy, ovida viechny pistavy, kierd dané
zbo2i produkuji. Hrat s monopolem miZe zbo2i prodavat v cend 100 - 1000 dukatd.
2) Kontrolujici hraé nema monopol na dané zboZi Pak mide prodévat kazdy kus
v rozmezi 100 - 300 dukard.
Obchodovani probihd p smiouvani, Pro urychlenf hry v8ak doporutujeme omezit
podet nabidek (napt. na 3). Koneéné slova mé kupujicl. ktery bud” posledn! cenovou nabidku
piime nebo odmitne.
Nakoupené rhodi musi kupujici ekam#it® umistit na svou galéru, ktera se naléza v pfisluném
plistavu.
Pozor: Na galéfe nesmi byt nikdy vice ne2 5 kamen( dohromady (véetn2 ndmoinika) a must
na ni byt alespoii jeden namotnik!

Stavba galér a pevnosti

Hrad v 1éto fizi miZe postavit v kazdém svém pHstavu bud 1 galéru, nebo | pevnost. Za
kedou stavbu zaplati 500 dukatd do banku.

(Galéry mohou byt postaveny pouze v téch pfistavech, v kterych se nachézi dfevo a 2elezo (af
uZ tam bylo dovezeno nebo ho sam produkuje). Jakmile je galéra spusténa na vodu, musi na
ni byt umisten akespof! jeden ndmolfnik ( miZe byt i novE najaty). Na novou galéru mise byt
ihned naloteno zbo?i Také na ni mide byt plemist®no zhodi z jind galéry stojici na stejném
poli

Pevnost mide byt v plistavu postavena pouze za pfedpokladu, Ze zde jedt2 #adni nestoji
MilZe byt postavena pouze v pfistavech, v kterych se nachézi dfeve a zlato (at’ u2 tam bylo
dovezeno nebo ho sam produkuje). Pevnost je umistsna vedle prislusného piistavu,

Verbovani ndmoinika

Mamoiniky hraé mi2e najimat pouze v jim kontrolovanych piistavech Maximalni pofet
nejimatelnych némofnikl v daném pistavu je dén podtem kamen( zho2i, které byly do
ptistavu dovezeny. (v ptipad®, Z¢ jsou ve skladech pfistavu 3 kameny zbo2i, hrdé tam milZe
najmout 1,2 nebo th ndmofniky). Za kaddého namofmika zaplati | 00 dukétl do banku,
Namotnici mohou byt umisténi na galéry nalézajici na mofi u ptistavu, nebo jako posadka
piistavu.

Premisténi zboZi a namoiniki

Hrad mi2e plemistovat nimofniky a zboZi mezi galérami & gakérou a pistavem. Je ale nutné
dodrzet pravidla hry, Na galéfe se nesmi nachizel vice neZ § hemich kamenii. Na kazdé
galéte musi byt nejmeng 1 ndmofnik,

Pohyb galér

Hréd na tahu smi pfemistit viechny své galéry. Galéra se mide premistit o tolik poli, kolik
namofniic je na jcji palube (galéra se therm ndmotniky na palubé se mize pfemistit o 0 - 3
pole).



