
   

   

   



 

 

   



   

   

   



   

   

   



   

   

   



   

   

   



   

   

  



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Правила игры Нагрузка \ Straw 

 
Суть игры – набрать к концу игры максимально большое количество очков, нагружая несчастного 

верблюда тюками с товарами. 

Подготовка - положите карту верблюда в центр стола, раздайте игрокам по 4 карты и остальные 

положите в центр – это игровая колода. 

Игра -  случайно выбранный игрок начинает игру (последующие раунды будет начинать игрок, 

сидящий следующим по часовой стрелке и так далее).  

в свой ход игрок должен: 

А) Сыграть одну карту на верблюда. 

Б) Озвучить новый вес верблюда. Вес каждой карты написан в углах карт. Вес кумулятивен, поэтому если на 

верблюда с саркофагом и соответственно весом 9 положить ещё один саркофаг – вес станет 18. 

В) Потянуть одну карту из колоды. Если колода закончилась – эта фаза пропускается. 

Ход переходит следующему игроку и продолжается по часовой стрелке до тех пор пока спина 

верблюда не сломается (смотрите «Конец раунда») 

Конец раунда  - как только вес груза на спине верблюда превышает 50, спина ломается и раунд 

заканчивается. 

Подсчёт очков – как только один из игроков ломает несчастному животному спину, все остальные 

игроки считают оставшиеся товары в руках – они и являются победными очками. Исключением считается 

раунд, когда спину верблюду сломали колоском (STRAW). В таком случае свои очки считает только игрок,  

положивший колосок, приведший в перелому спины. Остальные не считают очки в такой ситуации. 

Игра ведётся в количество раундов, равное количеству играющих игроков (2-6), чтоб каждый игрок по 

разу начал раунд. 

После каждого раунда все карты перемешиваются и снова раздаются, как это пояснено в 

«Подготовке». Меняется начинающий игрок. Игроки запоминают очки предыдущих раундов. Побеждает тот,  

кто по итогу трёх раундов набрал большее кол-во очков. 

Пояснение Специальных  Карт: 
Все специальные карты приносят 0 очков игроку в конце раунда, кроме Волшебных Ковров (Flying Carpet) – 

они приносят негативные очки.  

Reverse (Обратный ход) – направляет движение игры против часовой стрелки (до конца раунда или другой 

карты «Reverse») 

Copy  (Скопировать) – Копирует последнюю сыгранную на верблюда карту (если карт нет, сыграть «Copy» 

нельзя). Если копируется «Alladin’s Lamp» - игрок выбирает новое значение от одного до десяти. 

Alladin’s Lamp  (Лампа Алладина) – Игрок выбирает целое число от одного до десяти – таков вес этой лампы. 

Straw  (Колосок) – Может быть сыгран только если его вес сломает спину верблюда. В таком случае только 

сыгравший карту считает свои очки, НО в таком случае он не тянет карту в руку в конце своего хода, как того 

требуют правила (примечание переводчика – очевидно, если сломать спину бедной твари обычным грузом - 

карту тянуть надо) 

Flying Carpet  (Волшебный Ковёр) – Вес ковра минусуется из общего веса верблюда. При подсчёте очков в 

конце раунда – он минусует победные очки игрока в руке. 


