


















НАГРАДЫ И ШТРАФЫ
Информация о наградах и штрафах, которые вы получаете
после завершения полета, находится в центре игрового поля.
Она рассматривается слева направо: сначала бонусы, потом
продажа товаров и в конце - штрафы.

Бонусы

Товары 
Верните все свои
товары в банк и
получите соответ-
ствующее число
кредитов.

Убытки 

ЗАВЕРШЕНИЕ ПУТЕШЕСТВИЯ
Ваш полет завершатся после того, как будут разыграны все восемь карт приключений.
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Поздравляем с завершением вашего первого полета. Верните
в банк все жетоны, кубики и фигурки. Соберите все компоненты
своего корабля кроме кабины пилотов и положите их на Склад
в центре стола. Верните в коробку все карты приключений -
в следующем раунде у вас будут уже другие карты.

Свои космические кредиты оставьте при себе. Сложите их 
л�8�F�>�<� �2�=�8�7 в аккуратные кучки перед собой, так, чтобы никто
не видел, сколько их у вас (другие игроки должны пытаться
заработать собственные кредиты, а не завидовать вашим).

Теперь можете ознакомиться с полными правилами и либо
начать новую игру, либо продолжить текущую и начать вто-
рой раунд.

Бонусы, которые вы получаете после завершения �?�5�@�2�>�3�>
�@аунда�,изображены в центральном квадрате игрового поля.

Числа через тире обозначают
количество кредитов, которые
получит каждый игрок в зависимости
от того, на каком месте он пришел к
финишу. После того, как будет сыг-
рана последняя карта приключений�,
лидер получает 4 кредита, второй
игрок - 3, и так далее.

Число в квадратных скобках обозначает
размер бонуса за самый красивый корабль.
Подсчитайте количество торчащих разъемов на
вашем корабле (каждый разъем считается
один раз, вне зависимости от типа разъема).
Бонус получает владелец корабля с наимень-
шим числом торчащих разъемов (если таких
владельцев несколько, то все они получают
бонус).

Теперь передайте все компоненты своего
корабля Корпорации. За каждый поте-
рянный в пути компонент вам нужно вы-
платить 1 космокредит (когда вы теряете
компонент, вы кладете его в стопку сброса,
расположенную на схеме вашего корабля,
поэтому узнать, сколько вы должны, будет
довольно просто).

К счастью, Управление Звездного Тран�-
�A�?орта требует, чтобы каждый космический
корабль  был застрахован,  поэтому  су�-
ществует ограничение на размер ваших убытков. Это ограни�-
чение указанно на схеме корабля (для кораблей класса I оно
составляет 5 космокредитов). Даже если вы потеряете много
компонентов, то не заплатите за это больше указанной
суммы. Пангалактическая Страховая Комп�0ния возместит
Корпорации разницу сразу после того, как вытащит своего
аварийного комиссара с окраины Галактики.

Но если вы потеряете в два раза больше компонентов... то
вы все равно �=�5� заплатите б�>�;�L�H�5. Но Корпорация вышвыр�-
нет вон сотрудника, который пригласил вас на эту работу.
Вам, видимо, будет стыдно, но это ваши проблемы.

Как известно, материя искривляет пространство. То, что
документы искривляют правду, известно� менее� широко.
Пангалактический страховой полис, который учитывает
такие факторы, как релятивистское замедление времени,

Лоренцево сокращение и эффект Доплера, можно 
сравнить с черной дырой: деньги в него втягиваются и 

обратно уже не возвращаются.
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Способности инопланетян
Инопланетяне являются членами экипажа, не забывайте об
этом при подсчете размера экипажа в Зоне боевых действий или при
встрече с Заброшенной станцией. Их также можно отправлять
на Заброшенный корабль или отдавать Работорговцам.

Минус инопланетян в том, что они занимают место двух
людей. Но есть, разумеется, и некоторые плюсы.

Фиолетовые инопланетяне - раса воинов. Если у вас на
борту есть фиолетовый инопланетянин, вы получаете
+2 к мощности пушек. (Если мощность ваших пу-
шек без инопланетянина равна 0, то этот бонус вы не
получаете - он же не станет драться врукопашную�).

Оранжевые инопланетяне - хорошие механики. Если
у вас на борту есть такой инопланетянин, вы получаете
+2 к мощности двигателей. (Если мощность ваших
двигател�5�9� без инопланетянина равна 0, то этот бо-
нус вы не получаете - он не полезет наружу, чтобы
толкать ваш корабль).

П о в р е ж д е н и е  с и с т е м  ж и з н е -
обеспечения
Если ваш корабль теряет систему жизнеобеспечения и ино-
планетянин оказывается в каюте без нее - он удаляется из игры 
(разумеется, он покидает корабль на спасательной капсуле).

ОШИБКИ ПРИ СТРОИТЕЛЬСТВЕ
Если вы обнаружили, что неправильно присоединили компо-
нент, то с этим ничего нельзя поделать (если вы уже положили
этот и взяли следующий компонент). Эта проблема будет рас-
сматриваться перед стартом, в ходе контрольной проверки.

Контрольная проверка
Наказание за неправильный корабль в полной игре гораздо
жестче, поэтому во время контрольной проверки удостоверь-
тесь, что он построен по правилам. Если же это не так, то нужно
снять один или несколько компонентов так, чтобы результат
соответствовал правилам. Это не считается продолжением
строительства (жетон с номером остается у вас), поэтому до-
бавлять новые компоненты нельзя. Снятые компоненты по-
мещаются в стопку компонентов, потерянных в полете. До-
бравшись до места назначения, вы заплатите за них штраф.

Этот корабль построен с ошибкой. Чтобы ее исправить, игрок
должен удалить либо каюту, либо отсек с батареями. Но он

хочет посадить в каюту инопланетянина, поэтому он удаляет
батареи, а вместе с ними отваливается и один из двигателей.

Оба этих компонента помещаются в стопку сброса игрока.

Брак, обнаруженный в полете
Если во время полета (любое время после того, как была
открыта первая карта приключений) кто-то заметит, что ваш
корабль построен неправильно - вы должны сразу же
исправить ошибку по описа�=�=�Kм выше правилам и заплатить
в банк 1 кредит за нарушение законов физики.

БОЛЕЕ СЕРЬЕЗНЫЕ ВРАГИ
В полной версии игры вы т�0�:�6�5 встретитесь с Пиратами и
Работорговцами. За победу над ними вы получите не товары,
а твердые, холодные космокредиты. Передвиньте свой корабль
назад на соответствующее число пустых клеток и получите
кредиты в банке. Если вы не хотите терять дни полета - можете
не брать кредиты (или товары в случае Контрабандистов) и
оставить свой корабль там, где он был. В любом случае, если
враг побежден, то другие игроки не получат награды.
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Если вы проиграете Работорговцам, то они
заберут у вас часть экипажа. Вы сами ре-
шаете, кого из людей или инопланетян от-
дать в обмен на вашу свободу.
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Если вы проиграете Пиратам, то они об-
стреляют ваш корабль �8�7� �?�C�H�5�:� (сила и 
направление выстрелов указаны на карте).
Определите всех проигравш�8�E� �8гроков. Пер-
вый из них будет кидать кубики, чтобы
определить, куда именно попадаю�B� Пираты 
(результаты каждого броска относятся ко всем 
проигравшим игрокам)�. От огня из легких 
пушек может спасти только щит (правильно
расположе�=�=�Kй и активированный бата-
реей). От тяжелых пушек не спасет ничего
(см. Зона� �1�>�5�2�K�E� �4�5�9�A�B�2�8�9�)�.

МЕТЕОРНЫЙ ПОТОК
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В полной версии игры метеориты могутвлететь 
в ваш корабль с любой стороны.Большие ме-
теориты, летящие спереди, можно в�7�>рвать
направлен�=�>й вперед пушкой, расположенной 
в том же столбце, что и летящий метеорит, а
�1�>�;�L�H�8�5� �<�5�B�5�>�@�8�B�K�,�;�5�B�O�I�8�5� �A�1�>�:�C� можно
взорвать� направленной в их сторону пушкой, 
расположенной �2�B�>�<�6�5� �8�;�8� �A�>�A�5�4�=�5�<� �@�O�4�C.�
(Корабль� �<�>�6�5�B�  �G�C�B�L-ч�C�B�L�  �C�A�:�>�@�8�B�L�A�O�  �8�;�8

замедлиться, чтобы попасть в метеорит). На маленькие метео-
риты это не распространяется -� они слишком малы, чтобы в них 
можно было попасть.

���2�B�>�<�0�B�8�G�5�A�:�8�5� �>�@�C�4�8�9�=�K�5� �1�0�H�=�8�,� �A�0�<�>�=�0�2�>�4�O�I�8�5�A�O
�@�0�:�5�B�K� �8� �4�5�7�8�=�B�5�3�@�0�F�8�>�=�=�K�5� �?�>�;�O� �-� �2�>�B� �B�>�,� �G�B�>�7�0�I�8�-
�I �0�5�B� �>�B� �<�5�B�5�>�@�8�B�>�2� �1�>�;�L�H�8�=�A�B�2�>� �A�>�2�@�5�<�5�=�=�K�E�:�>�@�0�1�;�5�9�.
���C�H�:�8�,� �A�4�5�;�0�=�=�K�5� �8�7� �1�C�@�>�2� �4�;�O� �:�0�=�0�;�8�7�0�F�8�8� �- �2�>�B� �B�>�,
�G�B�>� �7�0�I�8�I�0�5�B� �>�B� �<�5�B�5�>�@�8�B�>�2� �2�0�H� �:�>�@�0�1�;�L�.


